| Nombres | 


Utilisez le clavier numérique à la droite de l'écran et saisissez le 
nombre qui constitue la réponse à la question. Lorsque vous avez 
terminé, indiquez l'icône OK et appuyez sur le bouton A afin de 


confirmer votre réponse. 


Ï Identification 


Indiquez la zone de l’image que vous croyez être la réponse à la 
question et appuyez sur le bouton A pour la mettre en évidence, puis 
indiquez l'icône OK et appuyez sur le bouton A afin de confirmer votre 


réponse. 


Vous pouvez choisir de répondre à la plupart des questionnaires plus 
tard si vous ne connaissez pas les réponses. Pour ce faire, indiquez 
l'icône EXIT (SORTIE) et appuyez sur le bouton A. Veuillez prendre 
note qu'il n'est toutefois pas possible de quitter certains question- 


naires de cette façon. 


Résoudre le cas 


Une fois que vous aurez recueilli suffisamment d'éléments 
probants, Naomi examinera le cas à partir du début et tentera 
de répondre à toutes les questions soulevées pendant l'enquête. 
Afin de répondre à chacune des questions, veuillez sélectionner 
la bonne carte d'observations probantes en inclinant le levier de 
contrôle vers la gauche ou la droite ou en appuyant sur le bouton A 
tout en indiquant les icônes de flèche à côté des cartes. Sélection- 
nez la carte que vous estimez être la bonne réponse en indiquant 
celle-ci et en appuyant sur le bouton A. Indiquez ensuite l'icône OK 
et appuyez sur le bouton A afin de confirmer la sélection. Une fois 
que vous avez répondu à toutes les questions soulevées au cours 
de cette séance de récapitulation, le cas est résolu. 


EXPERTISE MÉDICO-LÉGALE 


Mettez 3 profit volre esprit perspicace pour l'analyse et utilisez de nombreux outils de 
à callecte de preuves afin derecuellir les renseignements permettantde résoudte le crime. 


Par la Suite, rassemblez les éléments probants et usez de votre esprit rationnel afin de 


produire un dossieritréfutable/reconstituant les événements derrière chaque décés. 
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